LUEN JA YMMARRAN -PELI

Noppa

siniset arvoituskortit
keltaiset toimintakortit
pelilauta 4 kpl
muumiokortti (tai dino)
perattadiset ruudut

1. Leikkaa kortit erilleen

Laminoi kortit, pelipohjat, dinon kuva ja dinon ruudukko

3. Merkitse noppaan kolme keltaista ja kaksi sinista sivua. Laita kuudenteen
sivuun valkoinen tappa (tai dinon tapauksessa vihrea tappa)

N

Pelin tavoite:
Kerata oma pelialusta tayteen ennen kuin muumio ehtii maaliin. Maali on kuudes
ruutu.

Pelin kulku:

Pelaaja heittaa noppaa.

Keltaisesta merkista nostetaan toimintakortti, sinisesta arvoituskortti.
Pelaaja tekee tehtavan ja laittaa sen jalkeen

kortin omalle pelialustalleen tehtavakortin variselle pohjalle.

Jos pelaajan nopalla heittdman varin ruudut on jo taytetty hanen pelialustallaan,
siirtyy vuoro eteenpain.

Kun ensimmainen pelaaja heittaa nopalla valkoisen (tai vihrean), siirtyy muumion
(dinon) kuva oman ruudukkonsa ensimmaiseen ruutuun. Joka kerran, kun joku
pelaaja heittaa valkoisen (tai vihrean), muumio (dino) siirtyy yhden ruudun
eteenpdin omalla alustallaan.

Peli loppuu, kun joku saa pelipohjansa tayteen tai muumio on maalissa.

Huom! Arvoituskorteissa hyvaksytaan kaikki oikeat vastaukset: esim.

Siita juodaan: muki, lasi, kuppi...

Ne kasvavat padssa: hiukset, sarvet, silmaripset, kulmakarvat...

Molempia lappuja voit kayttaa lisaksi esim. Pupupelissa ja Pommipelissa. Sinisia
lappuja voit kayttaa esim. Lukujuoksussa



Laske luokan

Pompi kuin janis

reput. ovelle ja ta-kai-sin.
Etsi jotain Kierra poyta ym-pa-ri
peh-me-aa. kolme kertaa.

Ir-vis-ta peilin
e-des-sa.

Piirra tau-lul-le
kissa.

Etsi jotain
val-kois-ta.

Laske saappaat luokan
nau-la-kol-la.




Ryomi Hypi seit-se-man kertaa

pul-pe-tin ali. vhdella ja-lal-la.
Laita viisi tavaraa Kavele kym-me-nen
paal-lek-kain. jat-ti-1ai-sen as-kel-ta.
Kirjoita oma nimesi Kavele luokka ympari
sor-mel-la pyy-he-ku-mi paan paalla.

ka-ve-rin selkaan.

Hyppaa kor-ke-al-le. Pese kadet.




Mene kuusi Taputa kaksi kertaa
kertaa kyyk-kyyn. joka sei-naa.
Laske kaik-ki-en Pyori nelja kertaa
pe-laa-ji-en jalat. ym-pa-ri.
Hei-lu-ta katta Kavele ta-ka-pe-rin
ik-ku-nan e-des-sa. ik-ku-nan luo ja ta-kai-sin.
TO-mis-ta lat-ti-aa Kulje var-pail-lasi
viisi kertaa. luokan ym-pa-ri.




Kir-joi-tat silla. Se on sukan si-sal-1a.

Sita sou-de-taan. Sii-ta juo-daan.

Ne kas-va-vat paas-sa. Niil-1a kuul-laan.

Niil-1a lei-ka-taan. Se on sil-mi-en va-lis-sa.




Se on puo-lu-kan vari.

Sita lu-e-taan.

Se maakii.

Se on heti
kesan jal-keen.

Niil-Ia hiih-de-taan.

Se hir-nuu.

Siita nakee oman kuvan.

Silla kai-ve-taan kuoppa.




Silla mak-se-taan.

Siina kei-te-taan ruokaa.

Se pu-e-taan paahan.

Se hauk-kuu.

Se on talon paal-la.

Siita kat-so-taan aikaa.

Se munii.

Silla om-mel-laan.




Pe-li-a-lus-ta







