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120041 Dialo Fun Kertomispeli

Peli innostaa spontaaniin ja luovaan puheilmaisuun ja tukee kielen kehittymista. Lapsi paasee
harjoittelemaan kertomista tai kerrottujen ohjeiden noudattamista kaksipuolisten pelilautojen ja
varitappien avulla. Pelin avulla opettajan on helppo havaita, mita kielellisia taitoja lapsella on, ja mita
taitoja han ei vield hallitse.

Pakkauksen sisalto:

- 3 kaksipuolista pelilautaa
- 1 pystytuki

- 12 varillista tappia

Taulu 1: Uimaranta
Harjoiteltavat asiat esimerkiksi
- kesdiset tekemiset
- sijaintikasitteet

- lukumaarat

Taulu 2: Metsa

Harjoiteltavat asiat esimerkiksi
- sijaintikasitteet
- lukumaarat

Taulu 3: Talvi

Harjoiteltavat asiat esimerkiksi
- talviset tekemiset
- lukumaarat

- sijaintikasitteet

Ehdotuksia pelitavoiksi:

Kaksinpeli

1. Valitaan kumpi pelaajista toimii ohjeiden antajana, kumpi taas noudattajana.

2. Laitetaan valittu kuvataulu taulutelineeseen. Asetetaan se pelaajien valiin siten, ettd ohjeiden antajana
toimiva pelaaja ndkee taustakuvan, jossa taulussa olevia aukkoja reunustavat varilliset renkaat.

3. Ohjeiden antajana toimiva pelaaja valitsee aukon. Han ilmoittaa sitad reunustavan renkaan varin.
Ohjeita noudattavan pelaajan tulee asettaa samanvarinen tappi oikeaan aukkoon.

4. Ohjeita antava pelaaja neuvoo, mika aukoista on oikea. Esim. Uimaranta -taululla pelattaessa: "Laita
keltainen tappi uima-altaassa olevaan reikdan.” Nain jatketaan, kunnes kaikki aukot on taytetty.

5. Lopuksi tarkistetaan, tulivatko tapit oikean varisiin aukkoihin ja vaihdetaan tehtavia.

Ryhmapeli
Kun pelaajia on monta, valitaan yksi ohjeita antava pelaaja. Hin neuvoo muita pelaajia, joista ensimmaisena
vastauksen keksinyt laittaa tapin oikeaan aukkoon.
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