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120059 Kuvien vilinaa ja kellon kilinaa

Pelin sisalto

e Kaksipuolinen pelilauta

e Sinireunainen korttipakka

e Vihredreunainen korttipakka
e Kello

Pelin tavoitteet:

e Sanaston laajentaminen
e Kertominen
e Nimeaminen

Yksi pelaaja valitsee yhta pelilaudan esinetta vastaavan kuvakortin, ja muut yrittavat kysymysten
avulla arvata, minka esineen pelaaja valitsi. Aina kun muut kysyvat kysymyksen, pelaaja kilistda pienta
kelloa ja siirtda sen yhden askeleen lahemmaksi maalia: jos kello pdasee maaliin pelaaja saa pitaa
kortin. Jos joku muista pelaajista arvaa, minka esineen pelaaja aluksi valitsi, arvaaja saa kortin
itselleen.

Pelilaudassa on kaksi puolta, helpompi puistondkyma (vihreat reunat) ja vaikeampi kaupunkindkyma
(siniset reunat). Pelin mukana tulee kaksi pakkaa kortteja, toinen vihredreunainen korttisarja, jossa
on kuvia puistonakymadssa nakyvista esineista ja sinireunainen pakka, jossa on kuvia
kaupunkindkyman esineista.

Peli sopii hyvin sanaston ja kertomisen harjoitteluun, kun pelaajia pyydetaan nimeamaan esineita
(esim. Onko se pyora?) tai laajempia tilanteita. Pelid voivat hyvin pelata my6s henkil6t, jotka eivat
puhu tai ymmarra suomea: kysymysten sijaan arvauksen voi esittda sormella osoittamalla, esim.
Onko esine talla puolella pelilautaa? Onko esine sormeni rajaamalla alueella?
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