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412112 Triplet 3021  
- hahmotus - domino - muistipeli 

Triplet on kolme kolmiopeliä 

yhdessä.  

 

Kuviomallien rakentelu, dominon tai muisti-

pelin pelaaminen kehittää visuaalista 

hahmottamista, keskittymiskykyä ja työ-

muistia. 

Rakenna kiehtovia visuaalisia kuvioita 

vähitellen vaikeutuvien tehtäväkorttien 

mukaisesti. 

Huom! Kaikkia kuvioita ei voi rakentaa 

kehyskolmion sisään.  

Kuviomallit:  
Kuviomalleja on 34, kolmea eri 

vaikeusastetta. 

Jokaisen malliohjeen alakulmassa näkyy, 

montako kolmionmuotista palaa kuvion 

rakentamiseen tarvitaan, 4, 6 vai 

kaksitoista.   

Kuviot vaikeutuvat vähitellen - harjoittelu 

kannattaa tehdä mallikirjan järjestyksen 

mukaisesti ja tarvittaessa kerrata helpompia 

kuvioita useammalla harjoittelukerralla.  

Muistipeli:  
Muistipeliin voi valita tilanteeseen sopivan 

määrän kääntämällä etsittäviä pareja.  

 

Pakkauksessa on puisen kehyksessä:   

12 yksiväristä kolmiota  

12 kaksiväristä kolmiota  

12 kolmiväristä kolmiota  

12 neliväristä kolmiota  

ja (saksankielinen) tehtäväkirja ja tämä 

tiivistelmä peliohjeesta. 

 

  

 

 

 

 

 

Dominopeli:  
Pelissä pitää asettaa kolmiot vastakkain 

siten, että värit ovat täsmälleen samat ja 

samassa järjestyksessä.  

Musta väri on JOKERI, joka voi olla mitä 

tahansa väriä vasten.  

Pelin aluksi jaetaan kaikille 8 kolmioita, jotka 

pelaajat asettavat kuvapuoli alaspäin.  Yksi 

kolmio laitetaan pöydälle aloituskortiksi. 

Nuorin pelaaja aloittaa laittamalla omista 

paloistaan sopivan. Sen jälkeen jatketaan 

vuorotellen.  

Kolmiot pitää asettaa siten, että koko sivut 

ovat vastakkain.  

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 


