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Pelaajia: 2-5
lkasuositus: 7+,10+
Peliaika: 10-15 minuuttia

Sisalto:
« 46 eldinkorttia,
« 34 ehtokorttia,

« ohjevihko.

° Katso englanninkielinen video pelista:
www.thebrainyband.com

Hurricount Mathitude on laajennuspaketti Hurricount-peliin. Hurricount Mathitude
-korttien lisciéiminen alkuperdiseen Hurricount-peliin vaikeuttaa pelid, jolloin peli
sdilyttdd kiinnostavuutensa ja pelaajat oppivat uusia taitoja.

Hurricount Mathitude -pelic voidaan pelata myds sellaisenaan. Jos et ole koskaan
pelannut Hurricountia, tutustu peruspelin ohjeisiin tdmdn ohjeen toisella puolella.

Pelin tavoite
Kiirehdi ja kerdd eniten hassuja eldimia!

Peruspeli

Kameleontti!
Hurricount Mathitude -pelid pelataan samoilla saannailld kuin alkuperdista Hurricount-

pelid. Pelissa on uutena hahmona kameleontti. Pelaaja, joka ensimmaisena huomaa
paljastetussa kortissa kameleontin, voi peittad kadellaan kortin ja huutaa "Kameleontti!”

Esimerkiksi:

Pelaaja voi huutaa "kameleontti” vain jos kameleontin sisdltava kortti on paallimmadisena
pinossa ja ehtokortin ehto ei tayty. Jos ehtokortin ehto téyttyy, pelaajan on kortit
voittaakseen pelattava kuten peruspelissa, eli peitettava ehtokortti kadelldan ja
huudettava "Sainpas!”. Ehdon pitaa tayttya ilman, ettd kameleontti lasketaan mukaan.

Jos pelaaja huutaa "kameleontti” oikeassa kohdassa, hédn saa ottaa poydalta kaikki
poydalle pelatut eldinkortit ja asettaa ne oman eldinkorttipakkansa pohjalle. Jos pelaaja
tekee virheen ja kortissa ei ole kameleonttia, kun pelaaja peittaa kortin kddelldan ja huutaa
"Kameleontti’, hdn joutuu rangaistukseksi antamaan jokaiselle pelaajalle yhden kortin

omasta eldinkorttipakastaan.

Uudet ehtokortit

Esimerkkeja uusista ehtokorteista:

Kaikkia pelin kortteja ei tarvitse kayttaa jokaisella pelikerralla.
Lintuja on enemmdn kuin

seitsemdn ja sammakoita
on vahemmdn kuin viisi.

Sammakkoja on enem-
mdn kuin neljd, mutta
viéhemmdn kuin lintuja.

Lintuja on enemmdn kuin
siilejd sekd sammakoita.

Valitse vaikeustaso

Korttien vaikeustaso on merkitty viivoilla
kortin reunaan. Pelaaminen kannattaa
aloittaa helpoimmilla, yhdella viivalla
merkityilla korteilla ja lisata vaikeampia,
kahdella tai kolmella viivalla merkittyja
kortteja peliin vahitellen.

Liséa vaikeampia kortteja peliin vahitellen.

Jos pelaajia on esimerkiksi enemmén kuin
kolme, pelistd kannattaa poistaa kortit, joissa on suurempi maara (7, 8 tai 9) samanlaisia

eldimia, jottei poydalla olevissa eldinkorteissa olevien eldinten lukumaaran laskeminen
vaikeudu liikaa. Vaikeimmat, kolmella viivalla merkityt ehtokortit voivat myds olla liian

hankalia alle kymmenvuotiaille.



Hurricountin/Hurricount Mathituden
peruspelin sddnnot (7+)

Ennen pelia

Pelissa kdytetaan kahta korttipakkaa: eldinkorttipakkaa ja tehtavékorttipakkaa. Sekoita
molemmat pakat erikseen. Jaa kaikki eldinkortit tasan pelaajien kesken. Pelaajat eivat katso
korttejaan, vaan asettavat ne eteensd kuvapuoli alaspdin. Pelaajat nostavat pelin aikana
kortteja pakastaan eteensd pinoon. Aseta yksi kortti tehtavapakasta kuvapuoli ylospéin
poydan keskelle.
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Pelin kulku

Nuorin pelaaja aloittaa. Vuorossa oleva pelaaja nostaa paallimmaisen kortin
eldinkorttipakastaan ja asettaa sen eteensa poydalle kuvapuoli ylospdin. Uudet kortit
nostetaan aina aiemman kortin péalle. Vain paallimmainen kortti on pelissé mukana.

Kun pdydalla olevat eldinkortit téyttavat avonaisena olevan tehtévakortin ehdon,
ensimmaisena asian huomaavan pelaajan pitaa peittda nopeasti tehtavakortti kddellaan ja
sanoa “Sainpas!”

Kaikki pelaajilla paallimmaisena olevat eldinkortit huomioidaan ehdon téyttamisessa.
Esimerkiksi, jos Pelaaja 1:sen paallimdisessa eldinkortissa on kaksi siilid ja Pelaaja 2:sen
kortissa on 4 sillid, poydalla on yhteensa 6 siilia.

Ehto voi téyttya jo silloin kun ensimmdinen pelaaja nostaa kortin eteensd pdydalle:
esimerkiksi, jos ehto on, ettd sammakoita pitadd olla vdhemman kuin viisi, ja pelaaja nostaa
kortin jossa on kolme lintua. Sammakoita on talldin nolla, mikd on véhemman kuin viisi.

Jos pelaaja ehtii ehdon téyttyessa ensimmaisena sanomaan “Sainpas!’, han voittaa kierroksen
ja saa kaikki pyodalle nostetut eldinkortit (mukaanlukien omansa) ja liséa ne omaan
eldinkorttipakkaansa. Jos pelaaja sanoo “Sainpas!” vaikka tehtévékortin ehto ei tayty, pelaaja
joutuu rangaistuksena antamaan kaikille muille pelaajille yhden eldinkorteistaan. Jos pelissé
on nelja tai useampia pelaajia, pelaaja antaa rangaistuksena eldinkortit vain molemmilla
puolilla vieressaan istuville pelaajille.

Kun joku pelaajista voittaa kierroksen, poydalle nostetaan uusi tehtavékortti vanhan
tehtavakortin paalle. Jos joltain pelaajalta loppuvat eldinkortit, hén putoaa pelisté pois.
Pelistd pudonneen pelaajan poydalle nostetut kortit pysyvat mukana pelissd, kunnes joku
pelaajista voittaa kierroksen ja saa kortit itselleen.

Voittaja
Peli loppuu, kun joku seuraavista tapahtuu:
® Joku pelaajista on voittanut kaikki eldinkortit itselleen.

® Ehtokortit loppuvat. Pelaajat laskevat eldinkorttinsa ja eniten eldinkortteja kerannyt
pelaaja voittaa.

Pelin kestoa voi rajoittaa vahentdmalla ehtokorttien maaraa.

Esimerkkeja

Pelissa on kolme pelaajaa, joiden pdydélla olevissa korteissa on yhteensd 5 sammakkoa (eli
enemman kuin neljd) ja seitseman lintua (eli lintuja on enemmén kuin sammakkoja) - siispa
ehto téyttyy ja ensimmaisend sen huomanneen pelaajan pitda peittad ehtokortti kdadellaan ja
huutaa "Sainpas!”.

On tarkedd muistaa, ettd jos poydalla ei ole yhtaan tietynlaista eldintd, kyseisten eldinten
lukumaéré on nolla ja se huomioidaan ehdon tayttymisessa. Esimerkiksi, jos ehdon mukaan

E
® Q Liséa oppimispeleja
‘ www.thebrainyband.com

BaNnd V3 FIN



