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Pelaajia: 2-5
lkasuositus: 6+, 8+
Peliaika: 1015 minuuttia

N Video Pelistz

Pelin tavoite

Kiirehdi ja kerda eniten hassuja elai-
mia!

Voittaja

Pelaaja, joka on kerdnnyt eniten
eldinkortteja voittaa. Lyhentdaaksesi

peliaikaa voit poistaa osan tehtava-
korteista pelista.

Peruspeli (8+)
Ennen pelia

Pelissa kaytetdaan kahta korttipakkaa: eldinkorttipakkaa ja
tehtavakorttipakkaa. Sekoita molemmat pakat erikseen. Jaa kaikki
eldinkortit tasan pelaajien kesken. Pelaajat nostavat kortteja pakastaan
eteensa pinoon.

Aseta yksi kortti tehtavapakasta kuvapuoli ylospain poydan keskelle.

Pelin kulku

Nuorin pelaaja aloittaa. Vuorossa oleva pelaaja nostaa paéllimmaisen kortin
eldinkorttipakastaan ja asettaa sen eteensd poydalle kuvapuoli ylospéin. Uu-
det kortit nostetaan aina aiemman kortin paalle.

Vain p&allimmadinen kortti on pelisséd mukana.

!j Kun poydalla olevat eldinkortit tayttavat avo-
naisena olevan tehtavakortin ehdon, ensim-
maisend asian huomaavan pelaajan pitaa

peittda nopeasti tehtdvakortti kddelldan ja sanoa “Sainpas!”

Kaikki pelaajilla paallimmaisena olevat eldinkortit huomioidaan ehdon taytta-
misessd. Esimerkiksi, jos Pelaaja 1:sen paéllimdisessa eldinkortissa on kaksi
siilid ja Pelaaja 2:sen kortissa on 4 sillid, poydalla on yhteensa 6 siilia.

Jos pelaaja ehtii ehdon tayttyessa ensimmaisena sanomaan “Sainpas!”, han
voittaa kierroksen ja saa kaikki pyddélle nostetut eldinkortit (mukaanlukien
omansa)ja liséd ne omaan elainkorttipakkaansa. Jos pelaaja sanoo “Sainpas!”
vaikka tehtavakortin ehto ei téyty, pelaaja joutuu rangaistuksena antamaan
kaikille muille pelaajille yhden eldinkorteistaan. Jos pelissé on nelja tai useam-
pia pelaajia, pelaaja antaa rangaistuksena eldinkortit vain molemmilla puolilla
vieressaan istuville pelaajille.

Kun joku pelaajista voittaa kierroksen, poydalle nostetaan uusi tehtdvakort-
ti vanhan tehtavakortin paalle. Jos joltain pelaajalta loppuvat eldinkortit, héan
putoaa pelistd pois. Pelistd pudonneen pelaajan pdydalle nostetut kortit py-
syvat mukana pelissa, kunnes joku pelaajista voittaa kierroksen ja saa kortit

itselleen. Esimerkiksi:

Peli paattyy kun:

® Yksi pelaaja on kerannyt kaikki eldinkortit itsel-
leen eikd muilla ole enda eldinkortteja. |

® Kaikki tehtavakortit on kdannetty poydalle.

Tehtdvikorttien tyypit

Pelissé on kolme erilaista tehtavakorttityyppia. /
1. Sama lukumaara

L. [ . . Poydalle nostetuissa
Jos pdydalla olevissa elainkorteissa on tasan Kor- 0o ieiceq on 2 ja 4 siilis,

tin osoittama lukum&arad mitd tahansa yksittdistd  joten niita on yhteensa 6.
elainlajia, peita tehtavakortti nopeastil Ento toteutuu.



2. Lukum@érien yhtalo
Tasséa tehtdvatyypissa ehto koskee vain tehtdvéakortissa olevaa eldinlajia.

Jos yhdessakaan eldinkortissa ei ole tehtdvakortin maaraamaa eldinlajia,
poydalla on nolla sen lajista eldintd, ja nolla on vahemman kuin mikaan muu
luku. Esimerkiksi kuvassa toteutuu ehto “Lintuja on vahemman kuin yksi”,
koska poydallad ei ole yhtéaan lintua.

Ehto voi tayttya, vaikka poydalle olisi nostettu vain yksi eldinkortti.

Esimerkiksi:

o Qi

Poydalle nostetuissa eldinkorteissa
onyhteensd 9 (5 + 4) sammakkoa.
Ehto toteutuu.

3. Eldinten maarien yhtalo

Tehtdvassa pitaa vertailla yhden eldinlajin maaraa toisen eldinlajin maaraan
kaikissa auki olevissa eldinkorteissa.

/

Esimerkiksi:

Ensimmaisen pelaajan kortissa on 6 lintua,
mutta pdydalla ei ole yhtaan sammakkoa,
eli sammakkoja on nolla. Ehto toteutuu.

Poydalla on yhteensa
5(3+2)lintuaja

7 sammakkoa.

Ehto toteutuu.

Pienemmille sopiva peli (6+)

Helpotetussa pelissé ei kisata nopeudessa, joten pelaajat saavat enemman
aikaa tutkia poydalla olevia kortteja. Tassa pelissa vain pelaaja, joka
on viimeiseksi nostanut eldinkortin poydélle voi huutaa “Sainpas!”. Jos
tehtavakortin ehto ei tdyty pelaajan mielestd, kortti pysyy poydalla ja vuoro
siirtyy seuraavalle pelaajalle.

Vaihtoehto: Kaikki eldin- ja tehtdvékortit on merkitty yhdelld, kahdella tai
kolmella pisteella. Pisteet merkitsevat vaikeustasoa. Peli voidaan siis aloittaa
yhdelld pisteellda merkityilla helpoilla korteilla, ja lisatd vaikeampia kortteja
peliin, kun pelaajat ovat oppineet pelin.
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« Uusia eldinkortteja! Uusia haasteita
paassalaskujen harjoittelemiseen.
« Kenkku Kameleontti lisaa pelin
Voit ottaa peliin mukaan HurriCount JTanmtys;al.l . . .
. . . aysin hullunkuriset tehtévakortit haas-
Mathitude -pelin kortteja, jos haluat tavat pistdméaén kaiken paattelyvoiman

peliin lisdd matemaattisia haasteita! peliin!



