Pelin sganno®

Yksinkertainen ja nopea peli, joka sopii kaikille:
lapsille, jotka eivat viela osaa englantia tai ovat
vasta aloittamassa englannin opettelun, seka
lapsille ja aikuisille jotka haluavat kehittaa
lukunopeuttaan tai harjoitella hahmottamista.

Pelin tavoite

Pelaajat yrittavat kerata mahdollisimman kor-
kean pinon pelimerkkeja. Pelin lopussa pelaajat
tarkistavat toistensa vastaukset, ja jos pelaajan
vastauksista 10ytyy virhe, han menettda kaksi
pelimerkkia.

Voittaja

Pelaaja, joka on kerannyt eniten pelimerkkeja,
voittaa pelin.

Pelin kulku

Pelissa on kolme eri vaikeustasoa ja sita voivat
pelata lahes kaiken ikdiset. Pelimerkeissa on
eri pituisia sanoja (sinisissa pelimerkeissa 3-5
kirjainta ja punaisissa 6—8 Kkirjainta). Valitse
lyhyemmat sanat helpompaan peliin, pidemmat
vaikeampaan.

FIN
Pelaajia: 2-5

lkasuositus: 6+, 8+

Peliaika: 10-15minuuttia
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Katso englanninkielinen video pelists

www.thebrainyband.com

Kuva 1. Pelimerkit

Pelimerkit, joissa
on pitkét sanat

Peruspeli

Jokainen pelaaja saa aluksi yhden pelimerkin,
joka asetetaan sanaa katsomatta poydalle
sanapuoli alaspain.

Pelimerkit, joissa
on lyhyet sanat

« Aseta loput pelimerkit poydalle (riippuen
pelitavasta kuva- tai sanapuoli ylospain).

« Valmiina? Aloitetaan!  Pelaajat  katsovat
pelimerkkinsd ja yrittdavat loytdd kuvaa
vastaavan sanan tai sanaa vastaavan kuvan
poydalta.

« Kun pelaaja loytaa poydalta parin, han
nappaa pelimerkin ja asettaa sen oman
pelimerkkinsa paalle. Pelaaja jatkaa etsimalld
paallimaiselle pelimerkille paria.

Tavoitteena on keratda mahdollisimman paljon

pelimerkkeja mahdollisimman korkeaksi pinoksi.

Pelin lopuksi pelaajat tarkistavat toistensa pinot, ja




jokaisesta virheesta pelaaja menettaa kaksi pelimerkkia.

Jos pelaaja ei loyda paria pelimerkilleen poydalta, mutta poydalla on enemman kuin 5 pelimerkkia,
pelaaja voi siirtaa pelimerkkipinonsa sivuun ja aloittaa uuden pinon kasaamisen ottamalla minka
tahansa pelimerkin poydalta. Jokaisen uuden pinon aloittamisesta pelaaja menettaa yhden
pelimerkin pelin lopussa. Peli loppuu kun poydalla on vain 5 pelimerkkia jaljella — niita ei saa ottaa.

Helpompi peli (4+ tarkkaavaisuuspeli, pelissa ei tarvita lukutaitoa)

Pelimerkit asetetaan poydalle kuvapuoli ylospain.
Pelin alkaessa pelaajat kaantavat oman pelimerk-
kinsa kuvapuoli ylospain. Pelaajat yrittavat loytaa
poydalta pelimerkin, jossa yksi kuvista on sama,
kuin heidédn omassa pelimerkissaan. Uusi peli-
merkki asetetaan oman pelimerkkipinon paalle,
ja etsitaan taas uutta pelimerkkia, jossa olisi yksi
sama kuva kuin paallimmaisessa pelimerkissa. Kuva 2. Helpompi peli

Haastavampi peli (7+ englannin alkeet)

Pelimerkit — asetetaan  poydalle  kuvapuoli
ylospain. Pelin alkaessa pelaajat kaantavat oman
pelimerkkinsa sanapuoli ylospain.

Pelaajat yrittavat loytaa poydaltd pelimerkin,
jossa on heiddan oman pelimerkkinsd sanaa
vastaava kuva. Loydettyaan pelimerkin, pelaaja
asettaa sen oman pelimerkkinséa paalle sanapuoli
ylospadin ja etsii uutta sanaa vastaavan kuvan.

Vaikein peli (8+ englannin alkeet)

Pelimerkit asetetaan poydalle sanapuoliyldspain.
Pelin alkaessa pelaajat kaantavat pelimerkkinsa
kuvapuoli ylospdin. Pelaajat yrittavat |oytaa =
poydalta pelimerkin, jossa on heidan yhta %
heidan pelimerkkinsa kuvista vastaava sana. Kuva 4. Vaikein peli
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