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Pelaaja, joka kerda ensimmaisend 5 tahted (2-3 pelaajan peli) tai 3 tdhted (4-5 pelaajan peli), voittaa.

Peruspeli (8+)
Ennen pelia

Pelissa kaytetaan seka kerros- ettd ilmapallokortteja. Ota pelista pois ilmapallokortit,
joissa on sininen piste vasemmassa alakulmassa (6 kpl).
Sekoita kaikki kortit keskendan ja jaa jokaiselle pelaajalle 6 korttia. Jos joku pelaaja
on saanut pelkdstaan ilmapallokortteja, hanelle jaetaan uudet kortit.

[ Aseta yksi satunnainen kerroskortti ja yksi satunnainen ilmapallokortti poydén keskelle.
lImapallokortissa pitda olla luku. Nuorin pelaaja aloittaa. Vuoro siirtyy myotapdivaan.

Pelin kulku Esimerkki: Téhdet Pakka

Tavoitteena on pelata vuoron aa————

aikana pois mahdollisimman monta ’ ‘
kerroskorttia, jotka sopivat esilld olevaan '

?
iimapallokorttiin. Vuoron aikana pelaaja 4 * [ i
voi pelata yhden, useita tai kaikki p=—————————. }
korttinsa. Pelaajan pitdd vuoronsa

>
aikana pelata ainakin yksi kerroskortti. - -, “‘
Jos pelaaja ei pysty pelaamaan yhtdan - !
korttia, hdnen pitda ottaa kaksi korttia \ \
pakasta ja yrittdd uudelleen. Jos pelaaja &" &
ei vieldkadn pysty pelaamaan yhtaan h
korttia, hdnen vuoronsa paattyy

ja vuoro siirtyy seuraavalle pelaajalle.
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Kerroskortti llmapallokortti

Pelaaja 1 (jossaonluku)  Pelaaja 2
Saannot

Kerroskorttipinoon voi asettaa:

1. Kerroskortin jossa on sama luku kuin poydalla olevassa kerroskortissa, esimerkiksi kerroskortin jossa on luku 1 paalle
asetetaan kerroskortti, jossa on luku 1.

2. Kerroskortin, jonka luku on ilmapallokortin osoittaman lukumaaran verran enemman tai véhemman kuin poydalla olevan
kerroskortin luku.
Esimerkiksi, jos poydalla on kerroskortti 5 ja ilmapallokortissa on luku 3, pdydalle voi laittaa joko kerroskortin 2 tai 8
(5-3=2tai5+3=28).

lImapallokortin paalle voi pistad missa tahansa vuoronsa vaiheessa minka tahansa ilmapallokortin. Pelaaja voi my6s olla
laittamatta poytaan yhtaan ilmapallokorttia, jolloin pelissa kdytetaan poydalld olevaa ilmapallokorttia.

Pelaaja voi vuoronsa aikana pelata kerros- ja ilmapallokortteja missd tahansa jarjestyksessa. Molempia voi pelata useita
perakkain. Pelaajan pitad kuitenkin pelata vuoronsa aikana véhintaan yksi kerroskortti.

Esimerkiksi:

Poydéilld on kerroskortti, jossa on luku 3 ja ilmapallokortti, jossa on luku 2. Pelaaja voi pelata kerroskortin 5 (3 + 2), sitten kerroskortin

7 (5 + 2), kerroskortin 9 (7 + 2), jonka jéilkeen ilmapallokortin 3 ja kerroskortin 6 (9 - 3) ja kerroskortin 3 (6 - 3).

Jos pelaaja on pelannut kaikki kerroskorttinsa, han saa lopuksi pelata kaikki kdteensa jadneet ilmapallokortit vuoronsa lopuksi.
Pelaaja saa itse paattaa, minka ilmapallokortin jattaa paallimmaiseksi.

Kun pelaaja on saanut pelattua kadestaan kaikki korttinsa, han voi tuulettaa voitokkaasti, saa palkinnoksi yhden tahden,
ja nostaa 6 uutta korttia kateensa.

Vuoro siirtyy seuraavalle pelaajalle.



Mitd tulee luvun 9 jiilkeen ja ennen lukua 0? Esimerkiksi

Pelissd pysytelldan koko ajan positiivisissa yksinumeroisissa luvuissa, joten kun pelaaja siirtyy ]
kerroksesta toiseen, han ajattelee mielessaan nollat kympeiksi ja kympit nolliksi.

Jos pelaaja siirtyy yhdeksannesta kerroksesta kaksi kerrosta ylospdin, han paatyy yhdenteentoista
kerrokseen. Téta kuvataan kerroskortilla 1. “].l

Jos poydalld on kerroskortti O ja pelaaja haluaa menna kolme kerrosta alaspdin, nolla ajatellaan
kymmeneksi ja pelaaja siirtyy seitseméanteen kerrokseen. Eli kerroskortti 2 voidaan ajatella pelissa 2.
kerrokseksi tai 12. kerrokseksi, ja kerroskortti O pohjimaiseksi 0-kerrokseksi tai 10. kerrokseksi. lﬂ

Erikoiskortit "

Yokortti (taustalla tdhtitaivas)

Yokortilla voi kaapata pelivuoron vuorossa olevalta pelaajalta, tai kdyttaa sita
kuten normaalia kerroskorttia. Sita voi kdyttaa kaappaamiseen vain, jos se
sopii sekd kerros- ettd ilmapallokorttiin. Jos pelaaja kdyttaa yokorttia, vuoro
siirtyy hanelle, ja hdn saa pelata kaapatun vuoron normaalisti loppuun. Vuoro
siirtyy vuoron kaapanneesta pelaajasta seuraavalle pelaajalle. Yokorttia ei voi

kdyttaa kaappaamiseen, jos vuorossa olevalla pelaajalla on kddessaan vain

ilmapallokortteja eikd enda kerroskortteja. Talldin pelaaja saa pelata vuoronsa

loppuun.

IImapallokortti“Ldhimmdit kerrokset”

Kun poydalla on tama iimapallokortti, pelaajat voivat pelata vain sellaisia
kerroskortteja, joiden luku on l&helld poydalld olevaa kerroskottia: joko sama
luku, yksi enemman/vahemman tai kaksi enemman/véhemman. Esimerkiksi,
jos poydalla on kerroskortti 5, pelaaja voi pelata kerroskortit 3,4, 5, 6 tai 7. |
Huom! Jokaisella pelatulla kerroskortilla on uudet lahimmét kerrokset! [‘

IImapallokortti “Parilliset kerrokset/Parittomat kerrokset” (noppaykkonen/noppakakkonen) |

Kun poydalla on tama iimapallokortti, pelaajat voivat pelata minka tahansa parillisen/
parittoman kerroskortin. |

lImapallokortti “Vuoron menetys”

Jos pelaaja jattaa vuoronsa lopuksi tdman ilmapallokortin paallimmaiseksi, seuraava pelaaja menettaa
Vuoronsa ja joutuu ottamaan kaksi korttia pakasta kateensa. Liséksi, tdman kortin ollessa padallimmaisend
ilmapallokorttipakassa, pelaajat voivat pelata vain sellaisia kerroskortteja, joissa on sama luku kuin
kerroskorttipakassa paallimmaisend olevassa kortissa.

Hiukan helpompi peli (6+)

Pelin kulku. Ota pelista pois kaikki kortit, joiden vasemmassa reunassa on punainen piste. Tassa
pelitavassa pelaajien pitad lisata tai vahentaa poydalld olevasta kerroskortista enintdan 3 kerrosta.
Muuten pelia pelataan kuten peruspelia.

Koska pelissa ei ole mukana yhtaa yokorttia, pelaajien ei tarvitse peldtd, ettd joku nappaisi heidan
vuoronsa.

Aloittelijoiden peli (4+)

Pelin kulku. Tassa pelissé pelaajat pelaavat kortteja, jotka ovat yhden enemman tai yhden véhemman kuin poydalld oleva
kerroskortti. Poista pelistd yokortit ja ilmapallokortit. Sekoita pakka ja jaa jokaiselle pelaajalle 6 korttia. Aseta poydalle
pohjakerroksiksi kaksi satunnaista kerroskorttia. Nuorin pelaaja aloittaa. Vuoro siirtyy myotapdivaan. Vuoronsa aikana pelaaja
yrittaa pelata kaikki pdydalle sopivat korttinsa.

Pelaaja voi pelata kerroskortin, jossa on joko sama, yhtd isompi tai yhta pienempi luku, kuin kummassa tahansa poydalla
olevassa kerroskortissa. Esimerkiksi jos poydalld on kerroskortti 4, pelaaja voi pelata kerroskortit 3, 4 ja 5.

Pelaaja yrittaa pelata vuoronsa aikana mahdollisimman monta korttia kddestaan. Jos pelaaja ei pysty tai halua pelata yhtaan
korttia, hdn sanoo “Luovutan” ja ottaa kaksi korttia pakasta. Vuoro siirtyy seuraavalle pelaajalle.

Jos poydalla on kerroskortti 0, lahimmat kerrokset ovat 1 ja 9 (jolloin siirrytaan kuvitteellisesti kerroksesta 10 kerrokseen 9).
Jos pelaaja onnistuu pelaamaan kaikki kortit kddestdan, han voi tuulettaa, saa palkinnoksi tdhden, sekd nostaa 6 uutta korttia
pakasta kateensa. Vuoro siirtyy seuraavalle pelaajalle.

Kun pakasta loppuvat kortit, pdydalta otetaan kaikki muut paitsi fm - m—m e e - — — -
paallimmadiset kerroskortit, sekoitetaan ne ja muodostetaan niista ; Lisaa oppimispeleji ‘.
uusi pakka. | www.thebrainyband.com 1
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