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Katso englanninkiell'nen video pelist;

Pelaajia: 2-5 WWw.thebrainyband,com
|kdsuositus: 6+, 8+, 10+

e 88 A Peliaika: 10-20 minuuttia
pelin saannot

e i ‘AN - cakortid
Tervetuloa uuteen pitseria Splittissimoon! T&&ll4 asiakas voi valita pitsaansa | S\Sa“o ~cedd p\xsakmuoto\sta
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taytteet ja tilata niin monta palaa kuin haluaa! Pitsakuskien pitaé olla L. 709Y o(a\(a.\tee \
nokkelia valitessaan oikean kokoisia paloja oikeilla téytteills, ja tarvitsevat 1 . 39 s\ yortth otoiste \
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Pelin tavoite Lo e o
Toimittaa mahdollisimman monta pitsatilausta! L -

Voittaja
Pelaaja, joka on toimittanut eniten kokonaisia pitsoja, voittaa pelin.

Peruspeli (8+)

Tama peli sopii pelaajille, jotka ovat jo tutustuneet murtoluvun
kasitteeseen ja murtolukumerkintdihin. Pelaaminen kannattaa
aloittaa helpoimmilla pitsakorteilla (merkitty yhdelld pisteelld) ja
vahitellen lisata vaikeampia kortteja (kaksi tai kolme pistettd) peliin.

Ennen pelia ) ]
Jokaiselle pelaajalle jaetaan 4 tilauskorttia. Pitsakorttipakka jaetaan 4 '
kolmeen yhtasuureen pinoon, jotka asetetaan kuvapuoli yl6spain = J
poydélle siten, ettd kaikki pelaajat nakevat kaikki paallimmaiset SN y,
pitsakortit. 4
Pelin kulku

Nuorin pelaaja aloittaa. Vuoro siirtyy myotdpdivaan. Tilauskortissa kerrotaan, kuinka ison pitsan (murtoluku) asiakas
haluaa, ja mité taytettd pitsassa pitda olla. Yhden tilauksen toimittamiseen voi kdyttdd useamman pitsakortin, tai
yhdelld pitsakortilla voi toimittaa useita tilauksia. Tilauksen toimittamiseen tarvitut pitsakortit pelaaja saa itselleen.

Esimerkiksi:

Tilauskortissa on sienia,

joten silla pitda toimittaa

pitsa, jossa on taytteena *
sienia.

: Tilauskorteissa on Y- ja

| 2- kokoiset paprikapitsat,

| joten korteilla voi yhdessa »
toimittaa ¥-kokoisen

: pitsan, jossa on paprikaa.

Tilauskortissa on I ‘ Tilauksia voi toimittaa I
¥-kokoinen tomaattipitsa, l l myds yhdistelemalla l
joten silla voi toimittaa > I | tilauskortteja: paprika- ja » I
kaksi tai useampia pitsoja, | | tomaattipitsatilaukset |
joissa on taytteend | | voiyhdistaa paprika- |
tomaattia. ) | tomaattipitsaksi. )
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Mitd enemman pitsoja toimitat sen parempi. Kun pelaaja ei voi toimittaa vuorollaan en&é yhtaan pitsaa, han ottaa
pakasta niin monta tilauskorttia, ettd hdnelld on 4 korttia kddessaan. Vuoro siirtyy seuraavalle pelaajalle.

Jos pelaaja ei voi toimittaa yhtdéan tilausta kddess&dan olevilla korttia, hdn ottaa yhden kortin pakasta ja vuoro
siirtyy seuraavalle pelaajalle.

S—

e Erikoistilauskorttia voi Peruttu tilaus-korttia voi kayttaa toisten pelaa-
kayttaa vain oman vuo- jien vuorojen aikana — pelaaja, jonka vuoron
ronsa aikana. Erikoisti- aikana kortti kdytetdan joutuu jattdmaan vuo-
lauskortilla voi toimittaa ronsa valiin. Tama kortti pitéda kayttda ennen
kaikki pitsat, joissa on kun pelaaja ehtii pelata yhtaan korttia. Kortin

-~ erikoistilauskortin sisal- p— pelannut pelaaja ottaa korvaavan kortin pakas-
tamaa taytetta. ta, jos hanelld on alle 4 korttia kddessaan.

Jos joku kolmesta pitsakorttipakasta tyhjenee pelin aikana, otetaan kortteja kahdesta muusta pakasta ja muodos-
tetaan taas kolme pakkaa.

Peli loppuu kun kukaan pelaajista ei pysty enaa toimittamaan tilauksia, tai kun tilauskortit loppuvat.

Vaihtoehtoisia pelitapoja
Helpompi peli (6+)

Tama peli on tarkoitettu pelaajille, jotka eivét vield ole tutustuneet murtolukujen kasitteeseen tai esitysmuotoihin.

Ennen pelia

Kaytd helpommassa pelissd pelkkia pitsakortteja. Pelin vaikeus-
tasoa voi muuttaa pelaamalla vain osalla korteista: kannattaa
aloittaa helpoimmilla pitsakorteilla, joissa on vain yksi piste. Peliin Korteissa olevat
voi vahitellen lisata kortteja, joissa on kaksi tai kolme pistetta. pisteet ilmaisevat
kortin vaikeustason.

Poydéan keskelle asetetaan Esimerkiksi:
nelja pitsakorttia kuvapuoli

ylospain. Jokaiselle

pelaajalle jaetaan myds

nelja korttia kuvapuoli

yléspain. Jos pelia e
pelataan helpoimmilla - Q y ' 3
yhden pisteen korteilla, Q
poydéan keskelle ja

pelaajille jaetaan vain

kolme korttia. Poydalla olevat kortit
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Pelin kulku

Nuorin pelaaja aloittaa, vuoro siirtyy myotapédivaan. Pelaaja voi toimittaa vuoronsa aikana yhden tai useamman
tilauksen.

Toimittaakseen tilauksen pelaajan pitaa 10ytaa kddestaan ja poydalta pitsat, joissa on sama méaéra palasia. Pelaaja
voi kayttaa yhta kadessaan olevaa korttia toimittaakseen kaksi poydalla olevaa pitsaa, tai kahta kddessaéan olevaa
korttia toimittaakseen yhden poydalla olevan pitsan. Pitsan taytteilld ei ole valid tdssa pelissd. Huom! Pelaaja ei
voi toimittaa yhta pitsaa kdyttamalla vain yhta kddessaan olevaa korttia.

Pelaajan kadessa olevalla kortilla voi
toimittaa poydalta kolme pitsaa, joista
muodostuu yhteensé V2 pitsaa.

Pelaajan kadessa olevat kaksi korttia ovat
yhteensa % pitsasta, joten niilla voi toimittaa
| poydalla olevan % pitsan.
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Pelaaja asettaa kaikki toimittamansa pitsat, seka kddestdan ettd poydaltd, viereensd kuvapuoli alaspain. Kortit
lasketaan pelin lopuksi.

Kun pelaaja ei pysty enda vuoronsa aikana toimittamaan yhtaan pitsaa, pdydéan keskelle lisataan kortteja, jotta
niitd olisi taas nelja. Pelaaja nostaa myds kortteja kdteensd, jotta niitd on taas nelja. Vuoro siirtyy seuraavalle
pelaajalle. Jos pelaaja ei pysty vuoronsa aikana toimittamaan yhtdan pitsaa, han ottaa pakasta yhden kortin
k&dteensa ja vuoro siirtyy seuraavalle.

Voittaja

Peli loppuu kun kukaan pelaajista ei pysty enda toimittamaan pitsoja tai kortit loppuvat pakasta. Pelin voittaa
pelaaja, jolla on eniten kokonaisia pitsoja. Pitsat kannattaa ryhmitella tarkistuslaskennassa siten, ettd ne muodos-
tavat kokonaisia pitsoja.

Esimerkiksi:

NS J — _J
NV Ya pitsa

- 1 pitsa 1 pitsa -
~—

[ 2 i pitsaa ]

Pelia voi helpottaa viela lisaa.

Pakasta otetaan pois kortit, joissa on kokonainen pitsa. Pelaajien pitda vuoronsa aikana muodostaa korteista
kokonaisia pitsoja. Osa pitsan palasista tulee pelaajan kadestd, osan pitaa tulla poydan keskella olevista korteista.
Pitsaa ei voi tehdéa vain pelaajan kddesta olevista korteista tai vain pdydan keskelld olevista korteista. Muuten
pelataan kuten helpommassa pelissa.

Esimerkiksi:

+ + 4

Pelaajan kortit Poydan keskella Pelaajan kortit Poydéan keskella
olevat kortit olevat kortit

Vaikeampi peli (10+4)

Tama pelitapa on samanlainen kuin peruspeli, mutta saantoja vaikeutetaan, joilloin pelista tulee monipuolisempi.

Pelaaja voi toimittaa useampia pitsoja yhdista- Pelin lopuksi lasketaan kayttamattomat tilaus-
malla tilauksia. kortit pelaajien kddestd — ne ovat miinuspitsoja.

Kayttamattomat erikoiskortit lasketaan jokainen
yhdeksi pitsaksi. Pelaajat saavat pisteitad jokaisesta
toimittamastaan pitsasta. Toimitusmaarasta vahenne-
taan miinuspitsat.

Esimerkiksi:
> >
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{ S A — 1 1
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__________________ Yhdista kaikki pitsan palaset

Erikoiskortteja voi kdyttaa missa tahansa pelin 1 1/2 — — 1 1/4

vaiheessa, silla edellytyksellda etta poydalla
on avoinna pitsakortti, jossa on sama tdyte kuin
erikoiskortissa. Erikoiskorttia pitda kayttda ennen kuin
vuorossa oleva pelaaja ehtii toimittaa yht&&n tilausta. Vahenna kayttamattomat taytekortit
Erikoiskorttia kayttdnyt pelaaja kaappaa vuoron
itselleen ja saa toimittaa niin monta pitsaa kuin pystyy.
Vuoro siirtyy vuoron varastaneelta pelaajalta hanen
vieressaan olevalle pelaajalle.
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